ბრძანებების ჩამონათვალი Mega ოჯახის მიკროკონტროლერებისათვის  - C პროგრამირების ენაში
	მნემონიკა (ერთობლიობა წესებისა და ხერხებისა, რომლებიც გამოგონილია საჭირო ცნობების დამახსოვრების გასაადვილებლად (ხელოვნური ასოციაციების შექმნის გზით))
	მნიშვნელობა
	ციკლები
	  16–ბიტიანი კოდი
	   Изменяет флаги

	Прим.


	                                                                                       bait-ორიენტირებული ბრძანებები

	1. ADCSRA |= (1<<ADSC)
	ცვლილების დაწყება
	1

	0010 01DA FFFF FFFF

	C, DC, Z, OV, N

	1, 2, 6 


	2. bool
	ბიტის დამახსოვრება  
	1

	0010 00DA FFFF FFFF

	C, DC, Z, OV, N

	1, 2, 6 


	3. bool timertick

4.bool takt10ms                

5. bool takt100ms

6. bool sw1_neu = 1

7. bool sw2_neu = 1

8.bool sw3_neu = 1

9.bool sw4_neu = 1
10.bool sw1_alt = 1  

11.bool sw2_alt = 1

12.bool sw3_alt = 1

13.bool sw4_alt = 1 

	ბიტის გაგზავნა ყოველ 0,111მლწმ-ში
ბიტის გაგზავნა ყოველ 10 მლწმ-ში 
ბიტის გაგზავნა ყოველ 100 მლწმ-ში 
ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S1-ზე
ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S2-ზე
ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S3-ზე
ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S4-ზე
ღილაკი S1-ის ძველი მნიშვნელობა
ღილაკი S2-ის ძველი მნიშვნელობა
ღილაკი S3-ის ძველი მნიშვნელობა
ღილაკი S4-ის ძველი მნიშვნელობა

	1

	0001 01DA FFFF FFFF

	Z, N

	1, 2, 6 


	14. bool sw1 = 0;  
	ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S1-ზე
	1

	0110 101A FFFF FFFF

	Z

	2, 6 


	15. bool sw2 = 0; 

16. bool sw1_slope = 0;
17. bool sw2_slope = 0;

18. bool sw3_slope = 0;

19. bool sw4_slope = 0;
	ბიტის დამახსოვრება ღილაკ S2-ზე
ღილაკი S1-ის იმპულსის დამახსოვრება
ღილაკი S2-ის იმპულსის დამახსოვრება
ღილაკი S3-ის იმპულსის დამახსოვრება
ღილაკი S4-ის იმპულსის დამახსოვრება
	1

	0001 11DA FFFF FFFF

	N,Z

	1, 2, 6 


			1(2,3)

	0110 001A FFFF FFFF

	Нет

	4, 6 


	20. break
	მოქმედების შეწყვეტა
	1(2,3)

	0110 010A FFFF FFFF

	Нет

	4, 6 


	21. case

22. case 0: mainMenu();


     break;

23. case 1:  blinkingLED();
                     modus = 0;

                     mainDisplay();
                     break;

24.    case 2:  sound();
                       modus = 0;

                       mainDisplay();
                       break;
25. case 3:  logicFunctions();
                     modus = 0;

                     mainDisplay();
                     break;
26. case 4:   counterProg();

                     modus = 0;
                     mainDisplay();
                      break;
	რაიმე სტრიქონის დამისამართება
მთავარი მენიუ
მოციმციმე LED პროგრამა -
მიმდინარეობს შეწყვეტამდე შემდეგ;

მთავარ მენიუზე დაბრუნება
Modus 2: ხმის გენერირება, პროგრამა მიმდინარეობს შეწყვეტამდე, შემდეგ, მთავარ მენიუზე დაბრუნება
Modus 3: ლოგიკური ფუნქცია, პროგრამა მიმდინარეობს შეწყვეტამდე შემდეგ; მთავარ მენიუზე დაბრუნება
Modus 4: რევერსიული მრიცხველი პროგრამა; მიმდინარეობს შეწყვეტამდე შემდეგ; მთავარ მენიუზე დაბრუნება 
	1(2,3)

	0110 000A FFFF FFFF

	Нет

	4, 6 


	27. cli()
	გლობალური წყვეტა დეაქტივაცია 
	1(2,3)

	0100 11DA FFFF FFFF

	Нет

	1, 2, 3, 4, 6 


	28. clrscr()
	ეკრანის გასუფთავება სიმბოლურ/სტრიქონული
	1

	0000 01DA FFFF FFFF

	C, DC, Z, OV, N

	1, 2, 3, 4, 6 


	29. char  

		1(2,3)

	0010 11DA FFFF FFFF

	Нет

	1, 2, 3, 4, 6 


			1

	0010 10DA FFFF FFFF

	C, DC, Z, OV, N

	1, 2, 3, 4, 6 


	30. counter_Display()
	მრიცხველის გამოსახულება Display-ზე 
	1(2,3)

	0011 11DA FFFF FFFF

	Нет

	1, 2, 3, 4, 6 


	31. counter++
	მრიცხველის ზრდადობით თვლა
	1(2,3)

	0100 10DA FFFF FFFF

	Нет

	1, 2, 3, 4, 6 


	32. cin>>a
	რიცხვის შეტანა
	1

	0001 00DA FFFF FFFF

	Z, N

	1, 2, 6 


	33. cout<
	რიცხვის გამოტანა
	1

	0101 00DA FFFF FFFF

	Z, N

	1, 6 


	34. Cbi
35.  CLR_BIT(PORTD, ENABLE) 
	განსაზღვრული ბიტის გასუფთავება შეტანა/გამოტანის რეგისტრში
Port B, Pin 2 LOW-ზე: LED-ის ჩართ ვა  

	2(3)

	1100 FFFF FFFF FFFFS 
1111 FFFF FFFF FFFFD

	Нет

	
	36. const  int

	 მუდმივა
	1

	0110 111A FFFF FFFF

	Нет

	6 



6

	
	38. #define
	პორტების განსაზღვრა
	1

	0110 110A FFFF FFFF

	C, DC, Z, OV, N

	1, 2, 6 


	39. double
	ნამდვილრიცხვა ორმაგი სიზუსტით
	1

	0011 01DA FFFF FFFF

	C, N, Z

	6 


	40. delay_us(10) 
	Hardware-სიგნალების   გადართვის დალოდება
	1

	0100 01DA FFFF FFFF

	N, Z

	6 


	41 _delay_ms
	მოცდის დრო
	1

	0011 00DA FFFF FFFF

	C, N, Z

	6 


	42. _delay_ms(WAIT_TIME);

	დაყოვნება მაღალი სიხშირისას  
			N, Z

	6 


	                                                                             bit-ორიენტირებული ბრძანებები

	43. #define ENABLE

44. #define VORTEILER_WERT

	ბიტ-პორტის  სიგნალი ნებართვის სიგნალზე
წინაგამყოფის ფაქტორი
	1

	1001 BBBA FFFF FFFF

	Нет
	1, 2, 6 


	45. #define HUNDERTSTEL_WERT
46. #define ZEHNTEL_WERT
47. #define CLEAR_DISPLAY  

48. #define SET_BIT(PORT, BIT)

      ((PORT) |= (1<<BIT)) 
	მეასედი ნაწილის ფაქტორი
მეათედი ნაწილის ფაქტორი
კოდი LCD-სთვის Display-ზე 
გამოსახულების წაშლა
ბიტის დასმა Port SET-ზე
	1

	1000 BBBA FFFF FFFF

	Нет
	1, 2, 6 



3, 4, 6

	
	50. #define SET_BIT(PORT, BIT)

       ((PORT) |=  (1 << (BIT)))    

51. #define CLR_BIT(PORT, BIT)

     ((PORT) &= ~(1 << (BIT))) 

52. #define TGL_BIT(PORT, BIT)   

     ((PORT) ^=  (1 << (BIT)))  

53. #define ON_TIME


54. #define OFF_TIME


55. #define MIN_PER
  

56. #define MAX_PER

57. #define WAIT_TIME

58. #define NULL 0x30


59. #define EINS
  0x31


60. DDRC = DDRC & 0xF0
	port-ბიტის დასმა
port-ბიტის წაშლა 

port-ბიტის გადართვა
"ჩართვის დრო" ინკრემენტი 100 მლწმ
"გამორთვის დრო" ინკრემენტი 100 მლწმ
იმპულსის მინიმალური პერიოდი 
მოცდის დრო იმპულსებს შორის მლწმ-ში 
ASCII-ში სიმბოლო ‘’0’'

ASCII-ში სიმბოლო ’1’
Port C-ს ნებართვით  
	1(2,3)

	1010 BBBA FFFF FFFF

	Нет

	3, 4, 6 


	61. DDRB |= (1<<DDB2);


62.DDRD |= (1<<DDD5);

	Port B, Pin 2 (LED3) გამოსასვლელზე ჩართვა 
Port D, Pin 5 (Buzzer) გამოსასვლელზე ჩართვა 
				1, 2, 6 


	                                                                                სიმბოლური ბრძანებები

	63. #endif
	Осуществляет условное выполнение группы команд исходя из значения логического выражения.
	1

	0000 1111 KKKK KKKK

	C, DC, Z, OV, N

	
	64. else
65. enable
66.  Error 
67. for (i=1; i<=10; i++)
	 გამოსახულება
позволяет включить определенную службу или драйвер устройства
პროგრამული შეცდომა 

ეს არის მთვლელი შლეიფი, მაგალითად მოცემულ შემთხვევაში ი სიდიდე, რომლის საწყისი მნიშვნელობაა 1, ასევე ბიჯით 1 მატულობს 10-მდე.

	1

	0000 1011 KKKK KKKK

	Z, N

	
	68. for (OCR0A=MAX_PER; OCR0A>=MIN_PER; OCR0A--)

69. for (OCR0A=MIN_PER; OCR0A<MAX_PER; OCR0A++)
70. for(i=0; i<30000; i++) da
      for(j=0; j<30000; j++)
71. fopen()  
72. fclose(p)
73. fscanf()
74. fprintf()
75. fseek()
76. float    

77.  getch()     
78. getc()    

79. gets() 

80. getche 

81. gotoxy(x,g) 

82. hundertstel = HUNDERTSTEL_WERT;
83.  if (piroba)     
	სიხშირის ამაღლება
სიხშირის დაკლება
ციკლის დალოდება
ფაილის გახსნა 
ფაილის დახურვა 
ფაილის წაკითხვა 
ფაილის ჩაწერა 
ფაილის ძებნა 
ნამდვილრიცხვა 
შედეგის გამოტანა ეკრანზე
აბრუნებს შემავალი ნაკადიდან (stream) სიმბოლოს, რომელიც იმყოფება მიმდინარე პოზიციის შემდეგ, ხოლო შემდეგ ზრდის მომდინარე პოზიციის მიმათითებელის მნიშვნელობას. 
სიმბოლოს კითხვის დროს იგულისხმება, რომ სიმბოლოს გააჩნია  unsigned  char-ს ტიპი, რომელიც შემდეგ გარდაიქმნება მთელ მნიშვნელობაში.
თავიდან ასახავს მართვის ყველა ელემენტს. მიღებულია იმისათვის რომ, შეთავსებული იყოს ადრინდელ ვერსიებთან
ეს ფუნქცია გამოიყენება ეკრანის კურსორის პოზიციის შესარჩევად.

მეასედის მთვლელის დეკრემენტირება
მეასედი საწყის მნიშვნელობაზე
თუ პირობა სრულდება, მაშინ შესრულდება შესაბამისი მნიშვნელობა; თუ პირობა ჭეშმარიტია, მაშინ სრულდება მოქმედება1, თუ პირობა არ არის ჭესმარიტი, მაშინ სრულდება მოქმედება2 
	1

	0000 1001 KKKK KKKK

	Z, N

	
	84. if ((!sw3_alt)&&(!sw4_alt)) temp=EINS; 
     else temp=NULL;
     lcd_gotoxy(0,6);
     lcd_putc(temp);
85. if ((!sw3_alt)||(!sw4_alt)) temp=EINS; 
      else temp=NULL;
      lcd_gotoxy(0,15);

      lcd_putc(temp);

86. if (sw3_alt) temp=EINS;
     else temp=NULL;
     lcd_gotoxy(1,4);
     lcd_putc(temp);
87. if ((!sw3_alt)^(!sw4_alt)) temp=EINS; 
     else temp=NULL;
     lcd_gotoxy(1,15);
     lcd_putc(temp);
88. if (vorteiler==0)
89. if (hundertstel==0)

90. if ((sw1_neu==0)&(sw1_alt==1))
           sw1_slope = 1;


91. if ((sw2_neu==0)&(sw2_alt==1))
           sw2_slope = 1;



92. if ((sw3_neu==0)&(sw3_alt==1))
          sw3_slope = 1;


93. if ((sw4_neu==0)&(sw4_alt==1))
           sw4_slope = 1;

94. int main() 
95. int i  da int j

96. initDisplay() 

97. #ifndef
98. int
99.  init()
100. int counter 
101. int temp
102.  #include <avr/io.h>
103.  #include <avr/interrupt.h>
104.  #include <stdbool.h>
105. #include <util/delay.h>
106. #include "lcd_lib_ge.h" 

107. #include <string.h>   

108. initDisplay()  
109. initTimer0()   
110.  initDdisplay()  
111. initTimer()
112.  LDI 
	შედეგი ’’და“ კავშირისა 
LCD-ზე სიმბოლოს 0 ან გამოჩენა
შედეგი  ’’ან“ კავშირისა 
LCD-ზე სიმბოლოს 0 ან 1 გამოჩენა 
შედეგი  ’’არა“ კავშირისა 
LCD-ზე სიმბოლოს 0 ან 1 გამოჩენა 
შედეგი  ’’ანდა“ კავშირისა 
LCD-ზე სიმბოლოს 0 ან 1 გამოჩენა 
თუ გვაქვს  0: 10 მწმ-ის შემდეგ
თუ გვაქვს  0: 100 მწმ-ის შემდეგ
S1 ღილაკზე დაჭერისას იმპულსის ბიტის S1 ღილაკზე დასმა
S2 ღილაკზე დაჭერისას იმპულსის ბიტის S2 ღილაკზე დასმა
S3 ღილაკზე დაჭერისას იმპულსის ბიტის S3 ღილაკზე დასმა
S4 ღილაკზე დაჭერისას იმპულსის ბიტის S4 ღილაკზე დასმა
მთავარი პროგრამის დასაწყისი
16-ბიტიანი რიცხვითი სიდიდის განსაზღვრა  
Display-ის ინიციალიზაცია 
არჩევითი განსაზღვრება
მთელრიცხვა
პორტების და ტაიმერის () ინიციალიზაცია 
მრიცხველის მნიშვნელობა
lokaluri sidide
I/O კონფიგურაცია
გლობალური წყვეტის განსაზღვრა (sei() დაcli())
1-ბიტიანი (bool) სიდიდეების ბიბლიოთეკა 

Delay-ის (მოცდის დრო) განსაზღვრა 

Header-ფაილ იინდიკატორისთვის, თხევად კრისტალზე

позволяет выяснить, принадлежит ли строка определенному классу. Таким образом могут проверяться данные, введенные пользователем.

Display-ის ინიციალიზაცია 
Timer0-ის ინიციალიზაცია 
LCD-შეტყობინების ინიციალიზაცია 
Timer-ის ჩართვა ხმის შექმნისთვის 

Загружается 8-разрядная константа в регистр от 16 по 31 (загрузить непосредственное значение). 
	2

	1110 1110 00FF KKKK 
1111 0000 KKKK KKKK

	Нет

	
	113.  lcd_gotoxy (striqoni,, gaTiSva)
114.  lcd_putc(i/10000 + 0x30) 

      i = i%10000;
115. lcd_putc(i/1000 + 0x30)  
     = i%1000;

116.   lcd_putc(i/100 + 0x30) 
        i = i%100; 
117.  lcd_putc(i/10 + 0x30) 
118.  lcd_putc(i%10 +0x30) 

119. lcd_putstr("/S3=0  S3xorS4=0")
120. lcd_init(); 

121.  lcd_lib_ge.h
122. main()
123.  mainDisplay()

124. <math.h> 
125.  Nop

126. ‘\n’(new line) 
127.  octave 
128. printf 

129.  rjmp 
130.  reti 
	ტემპერატურის მაჩვენებლის საწყისი პოზიცია 
მეათიათასედის გაშვება 
მეათასედის გაშვება 
მეასედის გაშვება
მეათედის გაშვება
ერთეულის გაშვება
16 სიმბოლოიანი ტექსტის შექმნა        

ინიციალიზაცია lcd_lib_ge.h-დან
ფუნქციური ბიბლიოთეკა LCD-Display-სთვის 

მთავარი ფუნქცია; C-ენაში ყოველთვის იწყება და მთავრდება მუშაობა  
მთავარი მენიუს გამოსახულება 
მათემატიკური ფუნქციების ფაილი
Никакая операция не выполняется. Команда может использоваться для исключения команд в ходе проверки программного обеспечения или для задания необходимого времени ожидания.
მონაცემების გამოტანა ახალ სტრიქონზე  
При запуске Octave, производится поиск команд для выполнения из файлов, перечисленных ниже. Эти файлы могут содержать любые команды Octave, включая определения функций.
სპეციფიკატორებისა და ცვლადების შეტანა პროგრამაში 
Команда выполняет относительный переход по адресу в пределах +2 Кслов (4 Кбайт) текущего состояния счетчика команд. В ассемблере вместо относительных операндов используются метки. Для AVR микроконтроллеров с памятью программ не превышающей 4 Кслов (8 Кбайт) данная команда может адресовать всю память программ. (перейти относительно)
ქვეპროგრამიდან გამოსვლა
	1

	0000 0001 KKKK KKKK

	Нет

	
						
	                                                                                ცხრილური ბრძანებები  

	131. TBLRD (*; *+; *-; +*)
	ცხრილის წაკითხვა
	2

	0000 0000 0000 10NN 
NN=0 * 
NN=1 *+ 

	Нет

	
	132. TBLWT (*; *+; *-; +*)
	ცხრილში ჩაწერა
	2

	0000 0000 0000 00NN 
NN=0 * 
NN=1 *+ 

	Нет

	
	                                                                          მმართველი ბრძანებები

	133. switch()

134.  sw1_alt = sw1_neu;

          sw2_alt = sw2_neu;

         sw3_alt = sw3_neu;

         sw4_alt = sw4_neu;
135.      sw1_neu = (PINC & (1 << PC0));


sw2_neu = (PINC & (1 << PC1));


sw3_neu = (PINC & (1 << PC2));


sw4_neu = (PINC & (1 << PC3));

136.    sw1_slope = 0;

          sw2_slope = 0;
          sw3_slope = 0;
          sw4_slope = 0;
	მოქმედების შესრულების შემდეგ ხდება მისი შეწყვეტა და გადასვლა case–ის ბოლოს არჩეულ სხვა case–ზე
აქტუალური ღილაკების მნიშვნელობების გადაწერა ძველ მნიშვნელობებზე 
სიგნალის წაკითხვა 1-3 ღილაკებზე

ყველა იმპულსის წაშლა ღილაკებზე
	1(2)

	1110 0010 NNNN NNNN

	Нет

	
	137.  sei() 
	გლობალური წყვეტის აქტივიზაცია
	1(2)

	1110 0110 NNNN NNNN

	Нет

	
			1(2)

	1110 0011 NNNN NNNN

	Нет

	
	138. Sbi 

	Команда устанавливает заданный бит в регистр I/O. Команда работает с младшими 32 регистрами I/O (адреса с 0 по 31) (установить бит в регистре I/O)
	1(2)

	1110 0111 NNNN NNNN

	Нет

	
	139.  strings 
	используется для поиска печатаемых строк в двоичных файлах. Она выводит последовательности печатаемых символов, обнаруженных в заданном файле.

	1(2)

	1110 0101 NNNN NNNN

	Нет

	
			1(2)

	1110 0001 NNNN NNNN

	Нет

	
	140. <stdio.h>

141. SET_BIT(DDRB, DDB2);
142. takt10ms = 1;


143. takt100ms = 1;

144.  TIMSK0 |= (1<<TOIE0)

145. TIMSK2 |= (1<<TOIE2) 
146. unsigned char
147. unsigned int  ad 
148. unsigned char vorteiler    = VORTEILER_WERT;

149. unsigned char hundertstel  = HUNDERTSTEL_WERT;

	სტანდარტული შეტანა/გამოტანის ფაილი 
Port B, Pin 2 (LED3) გამოსავლელზე ჩართვა
10 მლწმ-ის გაგზავნა
100 მლწმ-ის გაგზავნა
გადავსების შეჩერების აქტივიზაცია 

რაიმე ლოკალური სიდიდის განსაზღვრა
ცვლადები ad-ცვლილების მნიშვნელობისათვის 
Значение предделителя
მეასედის მნიშვნელობა
	1(2)

	1110 0100 NNNN NNNN

	Нет

	
	150. void 
151. void blinkingLED(void);

152. void blinkingLED_Display(void)
153.void sound(void)

154.void sound_Display(void)

	ფუნქციების აღწერა
ქ ვემდგომი პროგრამა 1: შუქდიოდის ციმციმი! -  გამოსახულება ამ პროგრამისთვის

ქვემდგომი პროგრამა 2 :  ხმის გენერირებ! - გამოსახულება ამ პროგრამისთვის 

	2

	1101 0NNN NNNN NNNN

	Нет

	
	155. void initDisplay(void)  
	გამოსახულების ინიციალიზაცია
	1(2)

	1110 0000 NNNN NNNN

	Нет

	
	156. void initPorts(void)

	I/O-პორტების ინიციალიზაცია
	2

	1110 110S KKKK KKKK 
1111 KKKK KKKK KKKK

	Нет

	
	157. void initTimer0(void) 

	Timer 0-ის ინიციალიზაცია (ხმოვანი სიგნალის გენერირება)
	1

	0000 0000 0000 0100

	TO, PD
	
	158. void mainMenu(void)

159. void mainDisplay(void)
160.  void readButtons(void)
161. void timerInt0(void)

162. void counterCounting(void)  
163. void uhrStellen(void) 

	მთავარი მენიუს დამუშავება
მთავარი მენიუს გამოსახვა

ღილაკების მნისვნელობის წასაკითხი ფუნქცია 
Timer 0-ით საბაზისო დროის ინიციალ ი-ზაცია
მთვლელი ფუნქცია
საათის დაყენების ფუნქციები 
	1

	0000 0000 0000 0111

	C

	
	164. void uhrAnzeigen(void)

	საათის ჩვენების ფუნქცია
			Нет

	
	165. vorteiler = VORTEILER_WERT; 
	ეს არის ბრძანება, რომლის საშუალებითაც მოქმედება მეორდება ციკლურად, -პირობის ჭეშმარიტებისას, და ხდება ციკლის გაჩერება, როცა პირობა ირღვევა
			Нет

	

Н

	т

	4 


	170.  RETFIE s
	Возврат из прерывания
			Нет

	
	171. RETURN s
	Возврат из подпрограммы
			Нет

	
	172. SLEEP
	Переход в режим SLEEP
			Нет
	
					Команда влияет на все флаги

	
					GIE/GIEH, PEIE/GIEL

	
					Нет

	
					TO, PD

	

	


C-ენაში,  ოპერატორების საშუალებით ხდება ელემენტების ერთმანეთთან დაკავშირება. არსებობს არითმეტიკული, ლოგიკური და ბიტ ოპერატორები:
არითმეტიკული ოპერატორები:
· i++  ინკრემენტ-ოპერატორი (++) ხდება სიდიდის ზრდა ბიჯით 1,
i=i+1;
· I - -  დეკრემენ-ტოპერატორი (- -) ამცირებს სიდიდეს ბიჯით 1,     

i=i-1;
· a+b  მიმატება (+);
· a-b   გამოკლება (-);
· a*b   გამრავლება (*);
· a/b    გაყოფა (/);
· a%b  მოდულოგაყოფა (%).
ლოგიკური ოპერატორები:
· !a – ლოგიკური არა კავშირი (!);
· a&&b – ლოგიკური კავშირი და (&&);
· aIIb – ლოგიკური ან კავშირი (II);
· a <b –  ნაკლებობა (<);
· a>b –  მეტობა (>);
· a<=b –  ნაკლებია ან ტოლია (<=);
· a>=b – მეტია ან ტოლია (>=);
· a==b – ტოლობა (==);
· a!=b – არ არის ტოლი (!=).
   ბიტ ოპერატორები: 
· a>>2 – ბიტის გადაწევა მარჯვნივ, a სიდიდის მნიშვნელობა, გადაიწევს 2 ბიტით მარჯვნივ;
· a<<2 – ბიტის გადაწევა მარჯვნივ, a სიდიდის მნიშვნელობა 

· გადაიწევს 2 ბიტით მარცხნივ;
· ~a – ბიტური უარყოფა (~);
· a&b – ბიტური და კავშირი (&);
· aIb – ბიტური ან კავშირი (I);
· a^b – ბიტური ექსკლუზივი ან კავშირი (^).
მათემატიკური ფუნქციები:
· abs – აბსოლუტური მნიშვნელობა;
· cos – კოსინუსი;
· sin –  სინუსი;
· acos – არკ-კოსინუსი;
· asin – არკ-სინუსი;
· exp – ექსპონენტა;
· hypot – მართკუთხა სამკუთხედის ჰიპოტენუზა;
· log – ნატურალური ლოგარითმი;
· pow – ახარისხება;
· sqrt – კვადრატული ფესვის ამოღება.

